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Objetivo 
 Introduzir os alunos nas técnicas de desenvolvimento de jogos 

 Desenvolver um jogo de batalha aérea. 

Ementa 
 Introdução aos desenvolvimentos de Jogos 

 Apresentação da ferramenta GameMaker. 

 Criação de um jogo de batalha aérea. 

Metodologia 

A metodologia envolve aula prática em laboratório guiado por exemplos que 

serão realizadas durante quatro (4) horas de oficina. Número de participantes (10). 

Recursos 

 Laboratório com no mínimo 10 maquinas, uma por aluno. 

 Computadores com Sistema Operacional Windows.  

 Projetor; 

 Quadro branco, pincel, apagador. 

 


